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Examenul de evaluare a cunostintelor fundamentale si de specialitate este eliminatoriu si se desfasoara
n scris.

Tematica

1.

Semnale si sisteme: semnal, sistem, functie de transfer, reprezentari de stare, conexiuni, raspunsul
sistemelor, stabilitate, controlabilitate, observabilitate

2. Microprocesoare si microcontrolere: arhitecturi interne, intreruperi, memorii, porturi de 1/0,
convertoare analog-numerice (ADC), semnal modulat in [dtime (PWM)
3. Sisteme in timp real. Limbaje de programare a aplicatiilor de timp real: functiile sistemelor de
operare, principiile programarii paralele, interactiunea taskurilor concurente
4. Transmisia datelor si prelucrarea numerica a semnalelor: structura unui sistem de transmisie a
datelor, transmisia informatiei folosind purtatoare armonica, modelul OSI, topologia retelelor
locale, analiza si sinteza semnalelor, filtre numerice
Echipamente audio-video si multimedia. Dezvoltarea aplicatiilor multimedia
Tehnologii multimedia: tehnologii WEB, tehnologii multimedia in e-learning, software pentru
sisteme multimedia
7. Proiectarea algoritmilor: Analiza algoritmilor, Metoda de programare Divide et Impera, Metoda de
programare Greedy, Algoritmi de cdutare, selectie si sortare, Grafuri, Arbori
8. Retele de calculatoare: fundamentele retelelor de calculatoare, clasificarea retelelor (LAN, MAN,
WAN, wireless), modele de referinta (OSI, TCP/IP), medii de transmisie si echipamente de retea,
adresare MAC si IP, protocoale si servicii Internet (TCP, UDP, HTTP, DNS), retele wireless (Wi-Fi, 5G),
proiectarea si configurarea retelelor, notiuni de securitate si protectia datelor in retele
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