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Miercuri / 07.07.2021
Nr.Crt Nume Titlu lucrare Coordonator Ora

1 IACOV I. ROBERT-VLAD Aplicație interactivă 3D folosind algoritmi de Inteligență Artificială prin motorul grafic Unreal Conf.univ.dr.ing. REȘCEANU, IONUȚ CRISTIAN 9.00
2 PĂDEANU E. IONUȚ-OVIDIU Algoritmi de procesare a imaginii în domeniul automotive folosind simulatorul CARLA Conf.univ.dr.ing. REȘCEANU, IONUȚ CRISTIAN 9.30
3 STĂNICĂ C. THEODOR-COSMIN Implementarea unei arhitecturi bazată pe microservicii într-o aplicație de administrare a conturilor de socializare Conf.univ.dr.ing. REȘCEANU, IONUȚ CRISTIAN 10.00
4 POTCOVARU N. COSMIN Aplicație Android: CV electronic Șef lucr.dr.ing. RĂDULESCU, VIRGINIA MARIA 10.30
5 STANCIU C. MARIUS-ADRIAN Aplicație multimedia: e-magazin Șef lucr.dr.ing. RĂDULESCU, VIRGINIA MARIA 11.00
6 ȘTEFĂNESCU G. CLAUDIU Aplicație ecommerce: magazin virtual - vanzare/cumpărare vehicule second hand Șef lucr.dr.ing. RĂDULESCU, VIRGINIA MARIA 11.30
7 BĂRBULESCU O.M DAVID-GRIGORIE Adaptarea unor procese asupra unui model epidemiologic SIR folosind simulări și algoritmi de învățare automate sub PythonȘef lucr.dr.ing. BĂDULESCU, LAVINIU AURELIAN 12.00
8 CRĂCIUNOIU M.M. ANDREI Demografia României - Aspecte statistice Șef lucr.dr.ing. BĂDULESCU, LAVINIU AURELIAN 12.30

PAUZA
9 DANCIU D. V. FLORIN-DANIEL Aplicații cu Rețele neuronale convoluționale in Python Șef lucr.dr.ing. BĂDULESCU, LAVINIU AURELIAN 13.30

10 DUMITRU M.N. MARIAN-DECEBAL-ANTONIO Aplicație GUI în limbajul Python pentru managementul unui magazin de produse electrice Șef lucr.dr.ing. BĂDULESCU, LAVINIU AURELIAN 14.00
11 RĂDOI G.M. TEODOR-CRISTIAN-MARIAN Jocuri in Python: Invazia extratereștrilor Șef lucr.dr.ing. BĂDULESCU, LAVINIU AURELIAN 14.30
12 ENACHE M. MIHAIL-FLORIN Aplicație de gestiune a clienților unei bănci Șef lucr.dr.ing. BĂDULESCU, LAVINIU AURELIAN 15.00
13 MAGÂLEA A.G. MARIA-GEORGIANA PerfectPresent. Front-end, Design și Aplicație mobilă Șef lucr.dr.ing. BĂDULESCU, LAVINIU AURELIAN 15.30
14 BRAN  C. DAVID SEBASTIAN PerfectPresent. Back-end, Server și Baze de date Șef lucr.dr.ing. BĂDULESCU, LAVINIU AURELIAN 16.00
15 MITROI V. CRISTIAN-VICENȚIU Analiza Economiei Mondiale Șef lucr.dr.ing. BĂDULESCU, LAVINIU AURELIAN 16.30

Susținerea proiectelor se va desfășura online. 
Absolvenții sunt rugati sa consulte programarile zilnice deoarece sunt posibile reprogramari 

Candidații au obligația de a fi vizibili pe platformă cu o oră mai devreme decat au fost planificați pentru susținere.



Joi/ 08.07.2021
Nr.Crt Nume Titlu lucrare Coordonator Ora

1 CĂPĂȚÎNĂ A. EDUARD-ALEXANDRU Platforma WEB pentru invățămantul la distanță Conf.univ.dr.ing. REȘCEANU, IONUȚ CRISTIAN 9.00
2 ANDREI A. MARIA-CRISTINA Aplicație multimedia pentru un cinematograf Șef lucr.dr.ing. RĂDULESCU, VIRGINIA MARIA 9.30
3 BOLOVAN S. ANASTASIA-COSMINA Platforma E-Learning Mobile Șef lucr.dr.ing. RĂDULESCU, VIRGINIA MARIA 10.00
4 STĂNESCU S. SEBASTIAN Aplicație WEB de gestiune a unei companii Conf.univ.dr.ing. REȘCEANU, IONUȚ CRISTIAN 10.30
5 POPESCU V.D. DANIEL-IONUȚ Aplicație multimedia: Blog Tech Șef lucr.dr.ing. RĂDULESCU, VIRGINIA MARIA 11.00
6 TOMA A. ALEXANDRU-SEBASTIAN Aplicație de tip e-learning pentru mediul universitar Conf.univ.dr.ing. REȘCEANU, IONUȚ CRISTIAN 11.30
7 DULVAC S. MIHAI-ALEXANDRU Site pentru vânzarea de mașini dezvoltat utilizând tehnologiile HTML și CSS Asist.univ.dr.ing. POPA, BOGDAN 12.00
8 ȘULFĂ I.F. ELIZA-MARIA-MIHAELA Platformă Web pentru gestionarea unei agenții de turism Asist.univ.dr.ing. POPA, BOGDAN 12.30

PAUZA
9 SAIOC C. MARIAN-ALEXANDRU Tutorial online introductiv de utilizare a suitei Adobe pentru realizarea unor produse multimedia Prof.univ.dr.ing. DANCIU, DANIELA 13.30

10 STROE A. ALEXANDRU-MIHAI Implementare a cardului RFID pentru gestionarea si manipularea datelor personale utilizând baze de date si limbaje de programare orientate pe obiect pentru platforme web si mobileProf.univ.dr.ing. DANCIU, DANIELA 14.00
11 ȚOCAN P. IRINA-LORENA Joc interactiv pentru invățarea principiilor de programare realizat  în UNREAL Prof.univ.dr.ing. DANCIU, DANIELA 14.30
12 DUMITRU F. BOGDAN-MIREL Aplicație web tip "magazin online" Șef lucr.dr.ing. MAICAN, CAMELIA ADELA 15.00
13 ȘIOTOI M. ȘTEFAN-ALBERTO Gis dedicat unui sistem de monitorizare parametrii atmosferici Șef lucr.dr.ing. ȘULEA-IORGULESCU, CONSTANTIN 15.30
14 VULPE D. GEORGE - CODRIN Magazin online de filme Asist.univ.dr.ing. IACOB, ANDREEA VALENTINA 16.00

Absolvenții sunt rugati sa consulte programarile zilnice deoarece sunt posibile reprogramari

Susținerea proiectelor se va desfășura online. 


