
Programarea calculatoarelor 
 

1. Algoritmi. Descrierea algoritmilor. Analiza algoritmilor. 

2. Elemente de baza ale limbajului C. Tipuri de date. Variabile. Operatori si expresii 

3. Controlul executiei programelor. Instructiuni 

4. Structura programelor si a functiilor. Structura programelor C. Functii. Recursivitate. 
Elemente de preprocesare 

5. Tablouri si pointeri.  Tablouri. Pointeri. Siruri de caractere. Pointeri la functii 

6. Structuri. Structuri. Uniuni. Structuri autoreferite. Liste 

9. Intrari si iesiri. Functii standard pentru citirea si scrierea datelor. Fisiere. Operatii de 
citire, scriere si actualizare 
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