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Exemen de admitere sesiunea iunie 2016

Informatica
MODEL 1

Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acordia 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

SUBIECTUL 1 (30 puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. (4p.) Alegeti variant corecta a ordinii efectuarii operatiilor pentru evaluarea unrmatoarei expresii C/C++:
((x+2*y) /y+2*x<10) && (! (x==2*y) || (y==2*x))

a)*, +, *, +, /, <, *, =, * =1 1|, &&

b)y*, +, /, *, +, <, *, =, 1, * ==, ||, &&

C)/, *, +, *, +, <, ==, *, V =% ||, &&

d/, *, +, *, +, <, &&, ', ==, *, ||, ==, *

2. (26p.) Se considera algoritmul alaturat, reprezentat in pseudocod. S-a notat cu a%b restul impartirii
numarului natural a la numarul natural nenul b.

citeste x

y < 0

s « 0

cédt timp x>0 executa

| ¢ « x310
| y « y*10+c
| S <« sty
| x « x/10
|_ .
scrilie s
a) (4p.) Scrieti valoarea afisata, daca se citeste numarul 531.
b) (6p.) Scrieti un numar intreg pozitiv care trebuie citit, asa incat sa se afiseze valoarea 1370.
c) (6p.) Scriti in pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, in care sa se inlocuiascd structura
repeti. . .pani cand cu o altd structura repetitiva.
d) (10p.) Scriti un program C/C++ corespunzator algoritmului dat.

SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. (4p.) Fi x si y doua variabile de tip intreg cu valori in intervalul [-1, 1]. Pentru céte perechi de valori ale
celor doua variabile, expresia urmatoare are valoarea true (non-zero)?
(x && 'y) || (!'x && y)
a)2
b) 4
c)3
d)6



2. (4p.) Variabilele n, p, i si s sunt de tip intreg. Pentru ca in urma executarii secventei aldturate, variabila S

sd memoreze suma tuturor divizorilor primi ai lui n, zona punctata poate fi inlocuita cu:
i=2;

while (n>1) {
if (n%i == 0) {

i++;
}
}
a) s=s+i;
b) s=s+n%i;
C) if (p) s=s+i;
d) if (p) s=s+n%i;

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urméatoare.

3. (6p.) Variabila intreaga N memoreaza un numar intreg pozitiv. Scrieti o secventa de instructiuni C/C++ in
urma executdrii careia se va afisa pe ecran mesajul DA, daca valoarea lui n face parte din termenii sirului lui
Fibonacci, sau NU in caz contrar. Termenii sirului lui Fibonnaci se specifica astfel: a; =a; = 1, a, = @p-1 + an-
2, daca n>2.

4. (16p.) Se considera ecuatia cu coeficienti intregi:

ax"+hx>+cx*+dx+e=0,
Citindu-se valorile coeficientilor ecuatiei, sd se determine radacinile intregi ale ecuatiei, stiind ca daca p este
0 radacina intreaga a ecuatiei, atunci p este un divizor al lui e.
a) (10p.) Scrieti, in pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata.
b) (6p.) Precizati rolul tuturor variabilelor care au intervenit in algoritmul realizat la punctul a) si indicati
datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate.

SUBIECTUL al ll1-lea (30 puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. (4p.) In secventa de instructiuni de mai jos toate variabilele sunt de tip intreg:
n=2713;
p=1000;
m=n;
do {
c=n/p;
a=nsp;

printf (“%£f\n”, n);

} while (n'=m);
Indicati o expresie care poate inlocui punctele de suspensie astfel incat, in urma executarii secventei, sa se
afiseze pe ecran valorile din figura de mai jos, in aceasta ordine:

7132

1327

3271

2713

a) n=a+c;



D) n=a+10*c;
C) n=a+c+p;
d) n=a*10+c;

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmaitoare.

2. (6p.) Se considera un tablou unidimensional de numere intregi pozitive, in care elementele sunt (15,
21, 23, 33, 40, 41, 49),iar primul element din tablou are indicele 1. Pentru a verifica daca in tablou
existd elementul cu o valoare intrega pozitiva X €[15, 99], se aplicdi metoda cautarii binare. Scrieti toate
valorile posibile ale lui x, astfel incat secventa de indici a elementelor cautate sa fie in ordinea 4 2 1, iar
cautarea sa se termine cu insucces.

3. (10p.) Un numar intreg pozitiv se numeste relativ ordonat, daca in scrierea sa pozitionala, oricare
pereche de cifre adiacente 11 apare inaintea oricarei perechi de cifre adiacente 99. Exemple de numere:

123115991 — relativ ordonat

123115994112 — nu este relativ ordonat

129311599 — relativ ordonat

23111599991 — relativ ordonat

987654321 — relativ ordonat
Scrieti un program C/C++ care citeste de la terminalul standard de intrare o secventd de numere intregi
pozitive terminate cu numadrul zero si scrie pe terminalul standard de iesire, pentru fiecare numar citit
mesajul ORDONAT, pentru un numar relativ ordonat, sau NEORDONAT, dacd numarul respectiv nu verifica
aceasta proprietate.

4. (10p.) Se considera un fisier text de intrare, input. txt, ce descrie o camera intunecoasa, care are o fanta
prin care patrunde lumina, un numar oarecare de oglinzi ce permit transmiterea acesteia (ele pot avea doua
pozitii, amindoui la 45°), precum si un numar oarecare de obstacole. Peretii si obstacolele sunt specificate
prin caracterul #, spatiile libere prin caracterul . (punct), iar oglinzile prin caraterele / sau \. In plus, fanta
din perete se specifica prin litera O, iar locul unde se doreste sa ajungd lumina se specifica prin litera D.
Exemplu de fisier de intrare:

G AOR R i i

R #
B e S #
#ooooo. N e e e e #
oo e #
ool [ e e o #
oo e #
B [ #
#ooo... R #
#ooo... #HEDOHHHE. o [ #

S

Scrieti un program C/C++, care citeste un fisier text de intrare precum cel descris anterior si scrie un fisier
text de iesire, output. txt, care sd specifice si drumul luminii, de la fanta O la destinatia D. Un traseu
orizontal se specifica prin caracterul -, unul vertical prin bara verticala | (codul zecimal 124 din tabela de
caractere), iar incrucisarea luminii pe ambele directii se specifica prin +. In cazul in care nu existd un traseu
de la o la D, fisierul de iesire va contine textul NU EXISTA TRASEU. Pentru fisierul de intrare anterior,
fisierul de iesire are forma urmatoare:

FHOFFHAH A H A A A AR A A AR A F A AR A SRS SRS S A

T #
2 Y P #
2 I N e et e e e P #
2 G U P #



. \=mmmm fmmm e [ #
Foooin. T IR 2 2 #
Foooil. BHE. D [ #

igssadsdddassadddddassaddddidasaadadiianaaan i



Exemen de admitere sesiunea iunie 2016
Informatica

MODEL 2

Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acorda 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

SUBIECTUL | (30 puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. (4p.) Indicati expresia C/C++ care are valoarea 1 daca si numai daca valoarea variabilei intregi m este un
divizor comun al valorilor variabilelor intregi strict pozitive x si y:

a) ! (x3m+y3m) && x*y && (x>0 || y>0)

b) (m%x==0) && (m%y==0)

C) ! (x%m) && ! (y%m) && (x>0) && (y>0)

d) ! (m¥x+m%y) && x*y

2. (26p.) Se considera algoritmul alaturat, reprezentat in pseudocod. S-a notat cu a%b restul impartirii
numarului natural a la numarul natural nenul b.
citeste x, y
p<«<1
c«1
cat timp x*y>0 executa
x%10; b « x%10
x/10; y « y/10
ctp*a; p « p*1l0
c+p*b; p « p*10

0a %
DNRONRON

|

|

|

|

L

daca x>0 atunci

|  cat timp x*y>0 executa
| | a « x%10; x « x/10

| | ¢ « ctp*a; p « p*10
gacé y>0 atunci

| cat timp x*y>0 executa
| | b« y%10; y « y/10
| | e « ctp*c; p « p*10

L L

scrie p
a) (4p.) Scrieti valoarea afisata, daca se citesc, in aceasta ordine, numerele 5124, 753264.
b) (6p.) Scrieti toate variantele posibile de perechi de numere intregi pozitive (X, y), care trebuie citite, asa
incat sa se afiseze valoarea 1234.
c) (6p.) Scriti in pseudocod un algoritm echivalent cu cel dat, in care sa se inlocuiasca structura
repeti. . .pani cand cu o altd structura repetitiva.
d) (10p.) Scriti un program C/C++ corespunzator algoritmului dat.

SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1 si 2 scrieti pe foaia de examen litera corespunzitoare raspunsului corect.

1. (4p.) Care dintre expresiile de mai jos au valoarea true (non-zero), daca variabila de tip intreg X are o
valoare impara si este divizibila cu 5?
a) ! (x%2) && (x%5)



b) (x%2==0) && (x%5==0)
C) (y=x && y%5) && (x%2==1)
d) (x%2==1) || (x35==0)

2. (4p.) Variabilele n, m, s, si k sunt de tip intreg. Pentru ca in urma executarii secventei alaturate, variabila s
sa memoreze numarul tuturor cifrelor distincte ale valorii variabilei n, zona punctata poate fi inlocuita cu:
s=0;
k=0;
while (k<10) {
m=n;
while (m) {

s=s+k;
break;

}

m=m/10;

}
k=k+1;

}
a)m/10==
b) m$10==
C) n%10==
d) n/10==

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urméatoare.

3. (6p.) Variabilele x1, y1, x2, y2, x3, y3 sunt de tip £loat si reprezinta coordonatele varfurilor distincte ale
unui triunghi in plan. Scrieti o secventd de instructiuni C/C++ In urma executdrii careia se va afisa pe ecran
unul dintre mesajele ECHILATERAL, DREPTUNGHIC, ISOSCEL, DREPTUNGHIC ISOSCEL, OARECARE, in
functie de natura triunghiului.

4. (16p.) Se considera trei numere intregi pozitive, a, b si n, cu proprietatea ca a<b. Sa se afiseze toate
numerele din intervalul [a, b] care au proprietatea ca sunt divizibile cu rasturnatul numarului n. Exemplu:
pentru a=1, b=100, n=23, se vor afisa numerele 32, 64 si 96, deoarece rasturnatul lui 23 este 32.

a) (10p.) Scrieti, in pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata.

b) (6p.) Precizati rolul tuturor variabilelor care au intervenit in algoritmul realizat la punctul a) si indicati
datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate.

SUBIECTUL al Il1-lea (30 puncte)

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. (4p.) In secventa de instructiuni de mai jos toate variabilele sunt de tip intreg:
n=27436;
p=2;
while (n>0) {
if (n%10%p==0) {
printf (“par\n”) ;
}

}
Indicati o expresie care poate inlocui punctele de suspensie astfel incat, in urma executarii secventei, sa se
afigeze pe ecran valorile din figura de mai jos:

par

par

par



a)n=n/10;
b) n=n%10;
C) n=n+n/10;
d) n=n+n%10;

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

2. (6p.) Se considerd un tablou unidimensional de numere intregi pozitive, cu valori in intervalul [0, 9].
Tabloul are urmatoarea structura: (9, 1, 4, 1, x).Care sunttoate valorile posibile ale lui x, astfel incat
folosind sortarea crescatoare prin metoda selectiei, tabloul sa-si schimbe structura doar de doua ori, astfel:
(1, 1, 4, 9, x)
(1, 1, 4, x, 9)
Se considera ca cel mai mic element din secventa se determina de la stanga la dreapta.

3. (10p.) Un tablou unidimensional de n numere intregi pozitive se numeste tablou direct Fibonacci, daca
elementele sale sunt primele n valori consecutive ale termenilor sirului lui Fibonacci. Tabloul se numeste
tablou invers Fibonacci, daca elementele sale reprezinta primii n termeni ai sirului lui Fibonacci, scrisi in
ordine inversa. Se considera sirul lui Fibonacci definit astfel: fi=Ff,=1, f,=f,.1+f,», pentru n>2. De exemplu,
(1 1 2 3 5) este un tablou direct Fibonacci, iar (5 3 2 1 1) este un tablou invers Fibonacci. Scrieti
un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numdr natural n (2<n<22) si apoi un sir de n numere
naturale. Programul trebuie sa afiseaze pe ecran: fie numarul natural n, daca tabloul citit este un tablou direct
Fibonacci, iar n este indicele ultimului termen din sir, fie numarul negativ —n, daca tabloul citit este un
tablou invers Fibonacci, fie valoarea 0 in celelalte cazuri.

4. (10p.) O secventa de k numere ntregi pozitive Xi, X, ..., Xk, se spune ca formeaza o partitie a numarului
intreg pozitiv y, dacd existd o permutare a secventei intiale de numere, X1, Xi2, ..., Xik, astfel incat prin
concatenarea cifrelor numerelor X1, X, ..., Xik, in aceasta ordine, sa rezulte numarul y. Scrieti un program
C/C++ care citeste un fisier text de intrare, input. txt, fiecare linie din fisier contindnd o secventd de
numere intregi, separate de spatiu si scrie un fisier de iesire, output. txt, care va contine tot atatea linii ca
st cel de intrare, pe fiecare linie scriindu-se un singur numdr, astfel:

- Primul numdr, n, din secventa de numere din linia fisierului de intrare, daca celelalte numere de pe aceeasi
linie formeaza o partitie a lui n;

- Numarul 0, daca nu existd asemenea proprietate.
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MODEL 3

Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acorda 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

I. SUBIECTUL I (30 puncte)

1. (4p.) Se considera o variabila intreaga n. Se considera multimea M = {2016, 2017, 2018, 2019}. Se cere
sa se spuna care dintre expresiile C urmatoare are valoarea 0 daca si numai dacd valoarea variabilei n
apartine multimii M.

Q) n!'=2019 && (n<2016 || n>2018)

b) n'=2016 && (n<2017 || n>2019)

C)n!=2017 || n>2019 || n<2016

d)n!'=2016 && n!=2017 && n!=2018 && n'!'=2019

2. (26p.) Se considera algoritmul urmator, unde x%y reprezinta restul impartirii numerelor naturale x si y, iar
[x] reprezintd partea Intreagd a numarului real X.
n<«< 0
repeta
| citeste y
| X «y
| repeta
| | d « x310
| | x « [x/10]
I |pand cand dx%10
| n < n*10+d
Lpéné céand y=7
scrie n
a) (6p.) Scrieti valoarea afisata la iesire, daca de la intrare se citesc numerele 123, 345321, 3456,
9, 9999, 7, 0, 7.Se considera ca fiecare operatie de scriere afiseaza valorile pe o linie noua.
b) (4p.) Scrieti un set de date de intrare reprezentat dintr-un sir de numere naturale, astfel incét, in urma
executarii algoritmului, sa se afiseze valoarea 2017.
c) (6p.) Rescrieti algoritmul, folosind in loc de instructiunea repetitiva cu test final, o instructiune
repetitiva cu test initial.
d) (10p.) Scrieti programul in limbajul C / C++ corespunzator algoritmului dat.

1. SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)

1. (6p.) Se considera variabilele x si y de tip double. Care dintre expresiile C de mai jos reprezintd o
transcriere corectd a expresiei algebrice logsx’y® ?

a) (3*log(x)+5*log(y))/log(4.)

b) (3*10g10 (x)+5*10gl0(y))/logl0 (4)

C) (pow (logl0 (x) ,3)+pow (loglO(y),5))/log(4)

d) log (pow (x,3) *pow (y,5) ,4.)

2. (10p.) Se considera un sir de caractere s format din maximum 7 caractere. Se stie cd acest sir de caractere
reprezinta un numar natural in scriere latind a carui valoare este cuprinsa in intervalul [1,39]. Sa se declare o



variabila n de tip int i sa se scrie o secventa de instructiuni C/C++, in urma executarii careia, variabila n sa
memoreze valoarea intreagd a numarului reprezentat de s. De exemplu, daca s are valoarea “XXXVIII”,
atunci n trebuie sa aiba valoarea 38.

3. (14p.) Dandu-se un numar natural n, numarul natural m ce reprezinta complementul fata de 2 al lui n se
determina prelucrand reprezentarea binara a lui n in felul urmator. Se parcurge reprezentarea binara a lui n
cifra binara cu cifra binara, Incepand cu cifra unitatilor, mergand inspre cifra binara de rang maxim. Toate
cifrele de 0 intalnite se lasd neschimbate, pana la intalnirea primei cifre binare egala cu 1. Aceasta cifra se
lasa tot neschimbata, iar apoi celelalte cifre binare ale lui n se complementeaza, adicd cifra 0 este
transformata 1n 1, iar cifra 1 este transformata in 0. Spre exemplu, numarul n = 18 are reprezentarea binara
10010. Complementul fata de 2, in binar, este 01110, adica m = 14. Se citeste reprezentarea binara a lui n
sub forma unui sir de caractere s format din maxim 30 de caractere ce pot fi doar 0’ sau " 1’. Se cere sa se
afiseze valoarea lui m sub forma unui numar intreg. De exemplu, daca se citeste s = 7100100~ atunci se
vaafisam = 28.

a) (10p.) Scrieti algoritmul de rezolvare al problemei in pseudocod.

b) (4p.) Descrieti rolul tuturor variabilelor din algoritm si indicati datele de intrare si pe cele de
iesire.

1. SUBIECTUL al Ill-lea (30 puncte)

1. (5p.) Se considera sirul A = (30, 3, 6, 1, 17, 25, 4, 53, 10). Notand cu B sirul rezultat prin ordonarea lui A
folosind metoda selectiei, scrieti succesiunea etapelor prin care trece sirul B, considerand ca initial B este
egal cu sirul A, adica B=A.

2. (5p.) In secventa urmitoare, toate variabilele sunt intregi.
gasit = 0;
scanf (“%d”, &n);

while (...) {

}
if('gasit) {
printf (“Numarul %d nu contine cifra 7\n“, n);
}
Completati secventa anterioara, inlocuind punctele de suspensie, astfel incat in urma executarii secventei, sa
se afiseze mesajul respectiv. Spre exemplu, daca se citeste numarul n cu valoarea 275913 atunci mesajul nu
va fi afisat, dar daca se citeste numarul n cu valoarea 265913 atunci mesajul va fi afisat.

3. (10p.) Dandu-se doua multimi de numere intregi, A = {ai, ..., an} si B = {by, ..., bn}, sd se determine
multimea reuniune, X = A U B. Sa se scrie un program C care citeste de la terminalul standard de intrare
numarul de elemente ale fiecdreia dintre cele doud multimi, precum si elementele acestora, calculeaza
multimea reuniune si o afiseaza la terminalul standard de iesire.

4. (10p.) Se considera un text format din cel mult 100 de caractere reprezentdnd o multime de cuvinte (ce
contin litere mici sau mari) ce pot fi separate prin spatii / ’ si caracterele de punctuatie * :*, ' ,’, ';’,
7 .7. Sa se scrie un program C/C++ care afiseaza cuvantul din text care contine cea mai lunga secventa de
vocale consecutive. Daca existd mai multe cuvinte ce satisfac aceasta conditie atunci se va afisa doar primul
dintre acestea. VVocalele sunt caracterele "a’, ’e’, ’i’, ’o’, ’u’.Spre exemplu daca textul citit este:
"Programarea este frumoasa, dar destul de grea.” atunci programul va afisa cuvantul
”"Programarea”.
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MODEL 4

Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acorda 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

I. SUBIECTUL I (30 puncte)

1. (4p.) Se considera 4 variabile intregi x, y, zsi t. Se cere sa se spuna care dintre expresiile C urmatoare
are valoarea 1 daca si numai daca valorile celor 4 variabile sunt ordonate astfel: x < z < y < t.

a) ! (x>=z || y>=t) && z<y

b) ' (x>=z && y>=t) && ! (z>=y)

C) x<y && z<t && z>x && t>y

d) ' (z>=y || y>=t) && ! (z<x) && z'=x

2. (26p.) Se considera algoritmul urmator, unde x%y reprezinta restul impartirii numerelor naturale x si y, iar
[x] reprezintd partea intreaga a numarului real X.

n«< 0

repeta

| citeste y

| X <y

| m<«< 0

| repeta
| | d « x%10
| | m < m*10+d
| | x « [x/10]
| Lpéné cidnd m2x
| n < n*10+d

Lpéné céand y=7
scrie n

a) (6p.) Scrieti valoarea afisata la iesire, daca de la intrare se citesc numerele 1221, 345321, 3456,
9, 9999, 77, 7.
b) (4p.) Scrieti un set de date de intrare reprezentat dintr-un sir de numere naturale, astfel incét, in urma
executdrii algoritmului, sa se afigseze valoarea 2017.
c) (6p.) Rescrieti algoritmul, folosind in loc de instructiunea repetitiva cu test final, o instructiune
repetitiva cu test initial.
d) (10p.) Scrieti programul in limbajul C / C++ corespunzator algoritmului dat.

1. SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)

1. (6p.) Se considera variabilele X si y de tip double. Care dintre expresiile C de mai jos reprezinta o

transcriere corecti a expresiei algebrice §/x’y* ?
a) exp ((1/5.) *log (x*x*x*y*y*y*y) )
b) exp (1/5.+1log (x*x*x+y*y*y*y))
C) exp ((1/5.) * (3*1og (x) +4*1log(y)))
d) exp ((3/5) *1og (x) +(4/5) *1og (y)))



2. (10p.) Se considera reprezentarea numerelor naturale sub forma unui de sir de caractere ce reprezinta
cifrele zecimale ale numarului. Spre exemplu numarul 1016 se reprezinta prin sirul de 4 caractere ”1016”.
Se stie ca un numar poate avea cel mult 100 de cifre. Sa se declare doua variabile sir de caractere m si n care
reprezinta doua numere naturale. Sa se declare apoi o a treia variabila s care reprezinta suma numerelor m si
n tot sub forma unui sir de caractere. Sa se scrie o secventd de instructiuni C, in urma executarii careia Se
citesc sirurile m si n, variabila s memoreaza valoarea sunei numerelor m si n, ca sir de caractere si se
afigseaza valoarea variabilei s. De exemplu, daca m are valoarea “14503” si n are valoarea ”797777”
atunci s va primi valoarea “812280”, iar aceasta valoare se va afisa.

3. (14p.) Trei numere naturale nenule x, y si z se numesc ,,Pitagoreice” daca x* + y* = z°. Spre exemplu, x =
5,y =12 si z = 13 sunt numere ,,Pitagoreice”. Se cere afisarea tuturor tripletelor de numere ,,Pitagoreice”
(x,y,2) astfel incat x <y <z si 1 <X,y,z < nunde n este un numar natural dat.

a) (10p.) Scrieti algoritmul de rezolvare al problemei Th pseudocod.

b) (4p.) Descrieti rolul tuturor variabilelor din algoritm si indicati datele de intrare si pe cele de
iesire.

1. SUBIECTUL al Ill-lea (30 puncte)

1. (5p.) Se considera sirul A = (30, 3, 6, 1, 17, 25, 4, 53, 10). Notand cu B sirul rezultat prin ordonarea lui A
folosind metoda insertiei, scrieti succesiunea etapelor prin care trece sirul B, considerand ca initial B este
egal cu sirul A, adica B = A.

2. (5p.) In secventa urmitoare, toate variabilele sunt intregi.
scanf (“%d”, &n);

while (...) {

}
if(...) {
printf (“Numarul %d nu contine un numar par de cifre
impare\n"“, n);
}
Completati secventa anterioara, inlocuind punctele de suspensie, astfel incat in urma executarii secventei, sa
se afiseze mesajul respectiv. Spre exemplu, daca se citeste numarul n cu valoarea 275913 atunci mesajul nu
va fi afisat, dar daca se citeste numarul n cu valoarea 265913 atunci mesajul va fi afisat.

3. (10p.) Dandu-se doua multimi de numere intregi, A = {ai, ..., an} si B = {by, ..., by}, si se verifice daca
multimea A este inclusa strict in multimea B, adica daca A — B. Sa se scrie un program C care citeste de la
terminalul standard de intrare numarul de elemente ale fiecareia dintre cele douda multimi, precum si
elementele acestora, si afiseaza “DA” daca multimea A este inclusa strict In B, altfel afiseaza "NU”.

4. (10p.) Se considera un text format din cel mult 200 de caractere reprezentand o multime de cuvinte (ce
contin litere mici sau mari) ce pot fi separate prin spatii * ’ si caracterele de punctuatie " :7, 7, , ';’,
v .. Sa se scrie un program C/C++ care afiseaza cuvantul din text care contine cea mai lunga secventa de
vocale consecutive. Daca exista mai multe cuvinte ce satisfac aceasta conditie atunci se va afisa doar primul
dintre acestea pentru care secventa de vocale consecutive este cea mai mare conform ordinii lexicografice
(alfabetice). Vocalele sunt caracterele "a’, 'e’, "i’, ’'o’, ’u’. Spre exemplu daca textul citit este:
”"Programarea este frumoasa, dar destul de grea.” atunci programul va afisa cuvantul
”frumoasa” deoarece secventa de vocale consecutive “oa” este mai mare conform ordinii lexicografice
decat “ea”.



