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Utilitatea si adaptabilitatea produselor soft spre utilizator.
Proiectarea orientata spre utilizator.
Particularitati impuse de utilizator.
Modele de iesire. Modele conceptuale.
Modele de intrare. Principii de proiectare.
Proiectare grafica.
Prototiparea de tip utilizator la nivelul sistemului de calcul.
Vascoelasticitatea si comportamentul vascoelastic al fluidelor. Modelul Maxwell. Modelul
Maxwell generalizat. Modelul Kelvin-Voight. Modelul extins Maxwell si Kelvin-Voight.
Modelul Burger.
Principalele modele matematice utilizate in descrierea vascozitatii. Modelul Newtonian.
Modelul Bingham. Modelul Ostwald-de-Waele.
Modelul Herschel-Bulkley. Modelul Casson. Modelul Carreau. Modelul Cross.
Lichide ElectroRheologice si MagnetoRheologice. Introducere. Descrierea formala a
proprietatilor si a comportamentului fluidelor inteligente.
Aplicatii ale aliajelor cu memorie a formei: structuri senzoriale, regulatoare, elemente de
actionare, dispozitive de actionare realizate din aliaje cu memorie.
Aliajele cu memorie a formei in medicina: criterii privind selectia aliajelor biocompatibile,
biocompatibilitatea aliajelor cu memorie a formei, aplicatii medicale ale aliajelor cu
memorie a formei, aplicatii ale efectului de memorie a formei in chirurgia ortopedica.
Obiecte, metode, clase in Java.
Lucrul cu obiecte Java.
Tipuri de date, modificatori si expresii n Java.
Clase, interfete si pachete Java.
Siruri si instructiuni de control ale programului in Java.
Lucrul cu exceptii Tn Java.
Executii individuale si executie in paralel in Java.
Grafica 2D si prelucrari grafice in Java.
Animatie si imagini in Java.
Interfete utilizator GUI in Java - concept si proiectare.
Constructia interfetelor utilizator Tn Java.
Elemente de baza ale limbajelor de programare a robotilor industriali.
Date si structuri de date utilizate Tn cadrul limbajelor de programare a robotilor industriali.
Instructiuni specifice limbajelor de programare a robotilor industriali.
Integrarea intr-un program a procedurii de programare prin instruire.
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B. Tematica lucrarilor de laborator

Aplicatii de interfete om-masina pentru sisteme de calcul mobile.

Aplicatii de interfete om-masina pentru sisteme de tip touch screen.

Aplicatii de interfete om-masina pentru sisteme de interfatare haptica.

Aplicatii Java care lucreaza cu instructiuni de control al programului.

Clase interne si metode de inserare extragere elemente dintr-un sir.

Algoritmi simpli de sortare si ordonare: Algoritmul Buble Sort, sortarea prin selectie,
sortarea prin inserare.

7. Stiva si coada.

8. Liste inlantuite, identificarea si stergerea unei anumite inregistrari, lista cu doua capete.
9. Stiva si coada implementata prin intermediul listelor inlantuite. Sortarea listelor.

10. Liste dublu inlantuite.

11. Aplicati si aplicatii Java care lucreaza cu grafica 2D si prelucrarea imaginilor.

12. Aplicatii Java care lucreaza cu animatie si imagini.

13. Aplicatii Java care lucreaza cu interfete grafice — GUI.

14. Placa de dezvoltare Microchip: arhitectura si functionalitate.

15. Placa de dezvoltare ARDUINO: arhitectura si functionalitate.

16. Aplicatii microcontrolere : intrari si iesiri digitale.

17. Aplicatii microcontrolere : convertor analog-numeric.

18. Aplicatii microcontrolere : PWM.
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