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A. Tematica pentru proba scrisă și proba orală 

1. Microprocesor vs. Microcontroller 

2. mC: Intrări/ ieșiri digitale.  

3. mC: Intrări/ ieșiri analogice.  

4. mC: Comunicații seriale: UART, I2C, SPI, CAN 

5. mC: Numărătoare și timere 

6. mC: PWM: module CCP (Capture/ Compare/ PWM) 

7. ECU (Electronic Control Unit): prezentare generală 

8. Arhitectura standard AUTOSAR 

9. Arhitectura sistemelor de calcul 

10. Reprezentarea datelor în calculator 

11. Elemente de baza ale limbajului C 

12. Operanzi și operatori în C 

13. Instrucțiuni: instrucțiuni etichetate, instrucțiuni expresie, instrucțiuni compuse, instrucțiuni 

de selecție, instrucțiuni repetitive 

14. Tipuri de date structurate: tablouri, structuri, uniuni, enumerări 

15. Pointeri: operatori pointer, pointeri și tablouri, structuri dinamice liniare de tip listă 

16. Funcții: domeniul unei funcții, apelul funcțiilor, apelul funcțiilor având ca argumente 

tablouri, funcții prototip, funcții recursive, clase de memorare (specificatori sau atribute), 

pointeri la funcții 

17. Sistemul de intrări /ieșiri în C 

 

B. Tematica lucrărilor de laborator 

1. Placa de dezvoltare Microchip: arhitectură și funcționalitate 

2. MPLAB ca IDE pentru microcontrollere PIC. Prezentare generală 

3. Studiul intrărilor și ieșirilor digitale. Ce reprezintă un driver DIO (PIC18) 

4. Studiul convertorului analog-numeric. Ce reprezintă un driver ADC (PIC18) 

5. Studiul comunicației seriale. Modulul UART (PIC18) 

6. Studiul PWM. Ce reprezintă un driver PWM (PIC18) 

7. Structuri statice și dinamice (tablouri, pointeri) 

8. Lucrul cu șiruri în limbajul C 

9. Funcții în limbajul C 

10. Date structurate: enumerări, structuri, directive 

11. Liste în limbajul C 
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