Campionii dintre noi
- povestea unui student al Facultatii de Automatica, Calculatoare si Electronica -

In primul rand sa ma prezint, ma numesc Ovidiu PATRASCU, student in anul Il al
masterului in limba engleza Information Systems for e-Business organizat de Facultatea
de A.C.E. si sunt jucator profesionist FIFA Football Series, multiplu campion la finalele
nationale, europene si mondiale. Povestea mea este una despre ambitie, dorinta de a reusi
ceea ce iti propui, despre increderea in sine si cel mai important lucru, acela de a nu
renunta niciodata.

Voi incepe cu descrierea a ceea ce inseamna sa practici la nivel profesionist un joc
pe calculator. Termenul de eSports (electronic sports) se refera la practicarea unui joc
electronic la un nivel competitiv in cadrul turneelor profesioniste. Majoritatea turneelor
mondiale au aparut incepand cu anul 2000, iar aceste evenimente sunt intr-o continua
crestere a numarului de aderenti (suporteri si practicanti). Jucatorii de top la nivel
mondial pot avea castiguri considerabile pe parcursul unui an, din aceste competitii.

Mult mai dezvoltata in afara tarii, aceasta disciplina este inca privita cu reticenta
de catre romani, indeosebi de catre sponsorii nationali. Totusi in ultima vreme, chiar daca
progresul este unul lent acesta macar existd. In Romania locul unde se poate juca la nivel
profesionist este PGL (Profesional Gamers League) care a fost infiintata la 25 februarie
2002, este o asociatie ce are ca scop promovarea jocurilor in Romania ca sport electronic
(http://www.pgl.ro). O alta liga importanta care ofera posibilitatea de a juca la nivel



Y

profesionist in Romania se numeste ESL (Electronic Sports League -
http://www.esl.eu/ro).

Pentru mine totul a Tnceput in anul 2005 cand un foarte bun prieten (Razvan) care
juca deja in PGL m-a provocat la un meci de FIFA Football 2005 in retea. Mai jucasem
doar impotriva calculatorului dar dupa cateva zile de jucat impotriva lui pot spune ca am
nvitat toate secretele jocului si reuseam si il inving constant. In scurt timp m-am inscris
in PGL si de aici a mai rimas doar un pas pani la turneele internationale. Imi plicea
foarte mult ceea ce faceam si am avut ambitia de a arata cat de bun pot fi.

Prima mea finala nationala au fost calificarile pentru campionatul european
(European Cyber Games) in anul 2006. La momentul acela eram un necunoscut pe scena
de gaming din Romania, am reusit sa castig turneul fara prea mari dificultati si din acel
moment toti au aflat numele meu. Urmatorul turneu national a Tnceput cu calificarile
pentru World Cyber Games care s-au tinut la complexul expozitional Romexpo. Dupa
trei zile de concurs si cateva meciuri foarte grele am reusit sa ma impun si s ma calific la
finala mondiala de la Monza. Reusisem sa fiu primul roméan care castiga ambele finale
nationale (European Cyber Games si World Cyber Games) in acelasi an.

Finala de la Monza a fost ceva cu totul deosebit pentru mine. Totul a inceput cu
meciurile din grupe, nu eram obisnuit cu atata atentie din partea mass-media prezenta
masiv la un eveniment de FIFA Football Series, era coplesitor dar trecand peste emotii
m-am calificat direct din grupe. Ce a urmat in ziua urmatoare a fost o evolutie perfecta
din partea mea, sistemul de joc era Bo3 (Best of Three — cel mai bun din 3 meciuri), iar
atunci mi-am castigat toate meciurile cu scorul general de 2 — 0, invingand pe parcurs
campionul mondial en-titre cat si pe finalistul editiei trecute. Finala care s-a disputat in
ziua a treia de concurs si pe care din pacate am pierdut-o cu scorul general de 2 — 1 la
meciuri, impotriva celui mai mare jucator de FIFA Football din istorie, Daniel
Schellhase, nu a fost o dezamagire atat de mare pentru mine deoarece desi nu reusisem sa
castig turneul, realizazem ceva mult mai important pentru mine, castigasem pariul cu
mine Tnsumi si oferisem tot ce aveam mai bun pe perioada acelui turneu. Dupa incheierea
finalei a Tnceput ceva cu totul nou pentru mine:

e conferinte de presa atat la Monza cét si in tara;

e interviuri la posturile TV nationale importante cum ar fi Pro TV si Antena 1;

e interviuri la mai multe ziare dintre care as mentiona aici ProSport.

Dupa un an in care reusisem cele mai mari performante ale unui jucator roman la
nivel national cat si international am decis sa iau o pauzd si sd ma concentrez pe fotbalul
adevarat, fiind legimitat la echipa de suflet a Olteniei, Universitatea Craiova .

In anul care a urmat am reusit si ajung la prima echipa, si plec in cateva
cantonamente in Turcia si Cipru, si chiar sa fiu in lotul echipei pentru cateva meciuri din
Divizia A. Insa o accidentare la genunchi care m-a tinut departe de teren pentru 7 — 8 luni
m-a facut s imi indrept din nou atentia catre lumea sportului electronic, fiind intr-o
cautare continud de a trdi experientele unei competitii.

Astfel, Tn anul 2008 in luna martie, am inceput sa ma antrenez din nou si sa intru in
circuitul competitiilor profesioniste. Primul eveniment la care am participat a fost
Electronic Pro Series Sezonul 1, organizat de ESL Romania in cadrul evenimentului
CERF (Computers and Electronics Romanian Fair). Am reusit 0 revenire de succes
castigand locul 1 si devenind, din nou, campion national. Performanta pe care am repetat-
o la finalele nationale World Cyber Games si inca 0 datd la sezonul 2 al EPS Romania.



Eram asadar triplu campion national in anul 2008 (o noua premiera pentru gaming-ul din
Romania).

In vara aceluiasi an datoriti performantelor mele si pentru ci imi construisem o
reputatic pe scena gaming-ului profesionist, am fost invitat alaturi de cei mai buni
jucatori din lume la turneul mondial din Danemarca, intitulat The Experience Denmark.

Dupa un parcurs bun in grupe din care m-am calificat fara probleme a urmat in optimi
cel mai greu meci al turneului pentru mine, unde desi condus cu un gol in minutul 90 al
ambelor meciuri nu am renuntat si am egalat de fiecare data ducand meciul in prelungiri
si castigand la lovituri de departajare ambele meciuri. A urmat un parcurs perfect pana in
finala, iar de data aceasta nu m-am oprit si am reusit sa castig turneul devenind pentru
prima data campion al unui turneu international.

Urmatorul turneu mondial pentru mine, tot in anul 2008, a fost WCG AMD, unde
World Cyber Games alaturi de sponsorul principal al intreceriit AMD, au adus laolalta cei
mai buni jucatori ai lumii intr-unul dintre cele mai importante turnee organizate in lume.
Numele meu s-a gasit pe lista jucatorilor invitati. Din nou, a fost un parcurs aproape
perfect pentru mine in turneu, cu un moment memorabil in semifinala, cand fiind condus
cu 1 — 0 la meciuri si cu scorul de 1 — 0 in minutul 89 al celui de-al doilea meci, fiind
astfel foarte aproape de eliminarea din turneu; am reusit insa o revenire incredibila
marcand 2 goluri in minutul 90 si impingand infruntarea in meciul decisiv pe care l-am
castigat cu 3 —1 . De aici si pana la castigarea unui nou titlu international a fost doar un
pas, finala fiind parand o formalitate, 2 — 0 la meciuri in favoarea mea si eram noul
campion World Cyber Games AMD.

Dupa un an 2008 plin de realizari si succese pe scena nationald si internationala de
gaming, am luat hotararea ca in urmatorii ani sa iau o mica pauza si sd incep sa ma
concentrez pe studiile superioare. Totusi la sfarsitul anului 2009 chiar daca nu fusesem
activ in anul respectiv am primit o invitatie de a participa la nou infiintata leSF
(International e-Sports Federation) Grand Final care s-a tinut in orasul Taebek, Coreea de
Sud. Jocul oficial al turneului era FIFA Online 2; nu il mai jucasem niciodata si aveam 2
saptamani sa ma pregatesc. ldeea de a participa din nou la o competitie la nivel mondial
mi-a oferit motivatia de a ma antrena cat am putut de bine si de a incerca sa invat acest
joc nou cat mai repede.

Ajuns in Coreea de Sud, asteptarile mele nu erau similare cu cele din trecut
datorita timpului scurt pe care il avusesem la dispozitie pentru a invdta jocul, dar nu
aveam de gand sa ma multumesc cu putin si eram hotarat sa fac tot ceea ce depindea de
mine. Grupele au fost destul de dificile, si pentru a ma califica trebuia sa il inving in
ultimul meci din grupa pe dublul campion mondial Denis Schellhase, fratele geaman al
lui Daniel Schellhase, zis si facut, m-am calificat in optimi. P4na in semifinale nici un
jucdtor nu mi-a mai pus probleme, iar in semifinale am trecut la lovituri de departajare de
reprezentantul Coreei de Sud. Din pacate, finala am pierdut-o, devenind astfel
vicecampion mondial. Am fost votat totusi MVP (most valuable player) al intregului
turneu, acest trofeu venind ca o recunoastere a valorii din partea comunitatii mondiale.

Un an mai tarziu, in calitate de vicecampion mondial al leSF am fost invitat la
finala mondiala care s-a disputat din nou in Coreea de Sud, dar de data asta in orasul
Daegu. Am reusit din nou o performantd foarte buna, ajungand pana in semifinalele
turneului si ajutand cu punctele aduse de mine, echipa Romaniei sa castige medalia de
argint pe natiuni, cea mai buna clasare mondiala a echipei noastre pana in prezent.



Tn anul 2011, IeSF a decis si organizeze calificiri in Romania pentru finala
mondiala din Coreea de Sud, calificari pe care am reusit sa le castig si sa particip pentru a
treia oara (un record national si mondial absolut) la marea finald care urma sa se tina in
orasul Andong. Turneul a fost unul direct eliminatoriu, nemaiexistand grupe. Am avut un
parcurs foarte bun ajungand din nou pana in finala pe care din pacate am pierdut-o in trei
meciuri foarte stranse. Cu aceasta performanta ajunsesem sa fiu cel mai de succes jucator
de FIFA Football din lume din istoria 1eSF, de doua ori vicecampion mondial,
semifinalist si vicecampion mondial pe natiuni.

O data cu terminarea facultatii in anul 2011 si cu Tnscrierea la studiile de master,
am luat decizia sa devin mai activ pe scena de gaming si sa particip din nou la toate
turneele nationale si internationale. Astfel, pe plan national in anul 2012, am reusit sa
castig toate finale nationale organizate, ESL G1 Killer Cup, PGL Romanian eSports
Championship, si ESWC (Electronic Sports World Cup) Romaénia. Am reusit de
asemenea sa fiu primul roman din istorie care se califica la FIFA Interactive World Cup,
turneu realizat pe Play Station 3 si organizat de FIFA a carui finala s-a disputat in Dubai.
Ca o incununare a unui sezon foarte bun a venit si cea mai mare performantd a anului
2012, primul titlu european, pe care l-am castigat recent in Germania la Ko6ln, turneu
organizat in cadrul Games.com 2012 , reusind de altfel sa aduc prima medalie europeana
de aur pentru Romania.

Cine spune ca a juca la nivel profesionist este o pierdere timp se inseala, in alte
tari este un mod de a trai, jucatorii de nivelul meu avand salarii substantiale. Eu am reusit
sd ajung la peste 40 de mii de USD din castigurile de la turnee, excluzand aici salariul.
Din pacate aceste castiguri ar fi putut sa fie mult mai consistente daca in Romania aceasta
disciplina ar fi fost mai dezvoltata si companiile mari ar fi mai deschise catre acest
segment care este intr-o continud dezvoltare. Pentru mine gasirea unui sponsor in
Romania a fost si este in continuare aproape imposibila, indiferent de realizarile din
portofoliul personal.

O concluzie se merita a fi spusd acum. In spatele acestor performante se afla cu siguranti
ceva talent, dar cred ca cele mai importante lucruri sunt pasiunea si dorinta de a
demonstra ca esti cel mai bun, placerea purd de a juca si spiritul competitiv. Totul a
Tnceput ca un hobby si a sfarsit prin a ma defini si a ma motiva pe calea dezvoltarii
personale. Pro-gaming mi-a oferit sansa sa vizitez locuri incredibile din lume si sa traiesc
experiente la care nici nu indrazneam sa visez. Sa joc in cadrul atator turnee mondiale, pe
scend, in fata a mii de spectatori, a fost si este in continuare un lucru incredibil ...

Cu prietenie,
Ovidiu PATRASCU
(masterand A.C.E.)

P.S. Pagina oficiala pe Facebook este http://www.facebook.com/OvvyFIFA.
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