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PROGRAMA ANALITICA — INFORMATICA

1. Algoritmi. Notiunea de algoritm, caracteristici. Reprezentarea algoritmilor. Pseudocod.
Structuri de baza (structura liniard; structura alternativa; structuri repetitive).

2. Elementele de baza ale unui limbaj de programare (Pascal sau C). Vocabularul limbajului.
Constante, identificatori. Definirea tipurilor de date. Variabile, declararea variabilelor. Definirea
constantelor. Operatori aritmetici, logici si relationali. Structura programelor, comentarii.
Expresii, instructiunea de atribuire. Citirea/scrierea datelor. Structuri de control (structura liniara,
structuri alternative §i repetitive).

3. Subprograme predefinite. Subprograme, mecanisme de transfer prin intermediul
parametrilor. Proceduri si functii predefinite

4. Tipuri de date structurate. Tipul tablou. Tablouri unidimensionale si bidimensionale. Fisiere
text, tipuri de acces. Proceduri si functii predefinite pentru fisiere text.

5. Algoritmi elementari. Prelucrarea numerelor (prelucrarea cifrelor unui numar, probleme de
divizibilitate, calculul unor expresii simple). Prelucrarea unor secvente de valori (determinare
maxim/minim, verificarea unor proprietati, calculul unor expresii, siruri recurente). Metode de
ordonare (metoda bulelor, insertiei, selectiei, numararii). Interclasare. Metode de cautare
(secventiala, binard). Prelucrari specifice tablourilor bidimensionale.



