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Examen de admitere sesiunea iulie 2015

Informatica
MODEL 1

Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acordia 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

I. SUBIECTUL I (30 puncte)

1. (4p.) Se considera expresia x$10 + x/10, unde X este o variabila de tip intreg, ce poate memora valori
strict pozitive. Pentru cate valori distincte ale lui x, expresia are valoarea minima?

a) o valoare

b) doua valori

c) 4 valori

d) 10 valori

2. (26p.) Se considera algoritmul urmator, unde x%y reprezinta restul impartirii numerelor naturale X si y, iar
[x] reprezintd partea intreagd a numarului real X.

citeste m, n
P << m

k<0
cat timp m > 0 executa

| k « k*10 + m%10
| m <« [m/10]

In

daca k = n atunci
| scrie p
altfel

| scrie n

In

a) (4p.) Scrieti valoarea afisata la iesire, daca de la intrare se citesc numerele 126 si 221

b) (6p.) Daca primul numar citit este 252, cat trebuie sa fie al doilea numar citit, asa incat algoritmul sa
afiseze 2527

c) (6p.) Rescrieti algoritmul, folosind in loc de instructiunea repetitiva cu test initial, o instructiune
repetitiva cu test final.

d) (10p.) Scrieti programul in limbajul C sau C++ corespunzator algoritmului dat.

I1. SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)

1. (6p.) Care dintre expresiile urmatoare au valoarea zero, stiind cd valoarea variabilei reale X, de tip
double, se afld in multimea numerelor reale [-7, 3) N [-3, 7)?

a) fabs (x) < 3

b) (x>-3) && (x <3)

C) (x>=-3) && (x <3)



d) (x>-3) && (x <=3)
e) fabs (x) <= 3

2. (10p.) Se considera variabilele n si k de tip int. Considerand ca valoarea lui n este pozitiva, sa se scrie o
secventa de instructiuni in limbajul C, in urma executarii careia, variabila k sa memoreze numarul de cifre
ale valorii variabilei n.

3. (14p.) Dandu-se un numar intreg n, sa de determine numarul de divizori primi ai lui n.

a) (10p.) Scrieti algoritmul de rezolvare al problemei in pseudocod.

b) (4p.) Descrieti rolul tuturor variabilelor din algoritm si indicati datele de intrare si pe cele de
iesire.

I11. SUBIECTUL al Ill-lea (30 puncte)

1. (5p.) Se considera sirul A = (4, 2, 6, 3). Descrieti succesiunea etapelor prin care trece sirul A, in cazul
sortarii crescatoare folosind metoda bulelor, dupa fiecare trecere.

2. (5p.) In secventa urmitoare, toate variabilele sunt intregi.
gasit = 0;
scanf (“%d”, &n);

for (i=1; i<=n; ++i) {
scanf (“%d”, &x);

}
if (gasit) {
printf (“Cel mai mare numar negative este pe pozitia: V);

}
Rescrieti secventa anterioard, inlocuind punctele de suspensie, astfel incat in urma executarii secventei, sa se
afiseze pozitia celui mai mare numar negativ citit.

3. (10p.) Déandu-se un numar intreg n, sa de determine daca n se poate scrie ca un produs de numere prime
distincte. De exemplu, dacd n=21, atunci n=3*7, se poate scrie ca produs de doud numere prime distincte, pe
cand, n=12 nu se poate scrie ca un produs de numere prime distincte (n=2*2*3). Scrieti un program in
limbajul C sau C++ pentru rezolvarea problemei. Programul citeste un numar intreg pozitiv si afiseaza sirul
de caractere “DA”, in cazul in care numarul se poate scrie ca un produs de numere prime distincte, sau
“NU” in caz contrar.

4. (10p.) Se considera un sir de numere reale Xi, Xy, ..., Xn ordonat crescator. Considerandu-se in plus un
numar real X, sa se insereze acest numar printre elementele sirului initial, asa incat el sa rdmana ordonat si
dupa inserare. Sa se scrie un program 1n limbajul C sau C++ care rezolva aceasta problema: citeste intai de
la tastatura lungimea sirului, valorile elementelor sirului, presupus ordonat crescator, preum si termenul Xo,
iar apoi insereaza Xo printre termenii sirului, conform specificatiilor problemei si afiseaza la terminalul
satandard de iesire sirul rezultat dupa inserare.



Examen de admitere sesiunea iulie 2015

Informatica
MODEL 2

Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acorda 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

1. SUBIECTUL I (30 puncte)

1. (4p.) Considerand n o variabila de tip intreg, care dintre expresiile urmatoare determind daca valoarea lui
N este impara?

a) n%2 ==

b) (n+1)%2 == 0

C)n%2 ==

d) (n+1)%2 == 1

2. (26p.) Se considera algoritmul urmator, unde x%y reprezinta restul impartirii numerelor naturale x siy, iar
[x] reprezintd partea Intreagd a numarului real X.

citeste m, n

daca m < n atunci

I a<m

| b&«<n

altfel

I a<n

| b« m

In

p<«1

k « 0

cat timp a > 0 executa
| k « k + p*(a%10)
| p <« p*10

| a « [a/10]

In

cat timp b > 0 executa
| k « k + p*(b%10)

| p < p*10

| b « [b/10]
I

scrie k

a) (4p.) Scrieti valoarea afisata la iesire, daca de la intrare se citesc numerele 735 si 121

b) (6p.) Daca primul numar citit este 322, cat trebuie sa fie al doilea numar citit, asa Tncat algoritmul sa
afiseze 3223217

c) (6p.) Rescrieti algoritmul, folosind in loc de instructiuni repetitive cu test initial, instructiuni repetitive
cu test final.

d) (10p.) Scrieti programul in limbajul C sau C++ corespunzator algoritmului dat.

1. SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)

1. (6p.) Variabila n este de tip intreg si poate memora valori din intervalul [1, 99]. Care este valoarea
minima si valoarea maxima, pe care o poate avea expresia abs (n/5 + n%5)?

a) 0; 98

b) 1; 99



c) 1;23
d) 4; 44

2. (10p.) Se considera ca un tablou de maxim 100 de valori de tip int este memorat in variabila v, iar
dimensiunea efectiva a acestuia este memorata in variabila n (n<100). Sa se scrie o secventd de instructiuni
in limbajul C, in urma executarii careia, valorile din tabloul v sa fie in ordine inversa. De exemplu, daca la
Tnceput, v continea valorile [2, 7, 9, 1, 4, 3, 5], dupa executia secventei, el trebuie sa contina valorile [5, 3, 4,
1,9,7,2]

3. (14p.) Dandu-se un numar intreg pozitiv n, sa de determine cifrele sale in baza de numeratie 2.

a) (10p.) Scrieti algoritmul de rezolvare al problemei in pseudocod.

b) (4p.) Descrieti rolul tuturor variabilelor din algoritm si indicati datele de intrare si pe cele de
iesire.

I11. SUBIECTUL al Ill-lea (30 puncte)

1. (5p.) Se considera sirul A = (8, 7, 3, 5). Scrieti succesiunea etapelor prin care trece sirul A, in cazul
sortdrii crescatoare folosind metoda selectiei.

2. (5p.) In secventa urmitoare, toate variabilele sunt intregi.

while (...) {
scanf (“%d”, &x);

}

printf (“max=%d, min=%d\n”, max, min);

Rescrieti secventa anterioara, inlocuind punctele de suspensie, astfel incat in urma executdrii secventei, dupa
citirea unei secvente de numere pozitive terminate cu zero, sa se afiseze la terminalul standard de iesire
valoarea maxima si valoarea minima a sirului de numere (valoarea zero nu se considerd printre elementele
sirului).

3. (10p.) Déandu-se un numar intreg n, precum si un tablou unidimensional de n valori intregi, sa se scrie un
program n limbajul C sau C++, care realizeaza urmatoarele operatii:

a) creeaza doud tablouri de numere intregi, unul continand numerele pare din tabloul initial, iar celalalt
numerele impare;

b) afiseaza la iesirea standard cele doua tablouri, fiecare pe o linie separata, numerele fiind Separate de cate
un spatiu;

c) inlocuieste in primul tablou, toate numerele mai mari decat maximul valorilor impare cu zero, iar in al
doilea tablou toate numerele mai mari decat maximul valorilor pare cu zero;

d) afiseaza pe o linie noud, suma elementelor din cele doua tablouri, dupa ultima operatie, separate printr-un
spatiu.

4. (10p.) Se considera sirurile a, si b, definite astfel:

O,n:]. 1,n:1
a, =11Ln=2 b,=<2,n=2
b,,+b,,,n>2 a,,+a,,,n>2

Sa se scrie un program in limbajul C sau C++, care citeste de la terminalul standard de intrare o valoare
intreaga pozitiva pentru n si afiseaza la terminalul standard de iesire valorile termenilor &, si by.



Examen de admitere sesiunea iulie 2015

Informatica
MODEL 3

Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acordia 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

1. SUBIECTUL I (30 puncte)

1. (4p.) Care este valoarea expresiei 2/1*3/2*4/3*5/47?
a)l
b) 2
c)4
d)5

2. (26p.) Se considera algoritmul urmator, unde x%y reprezinta restul impartirii numerelor naturale x si y, iar
[x] reprezintd partea intreagd a numarului real X.

citeste n

pentru k « 1, n executa
| citeste m

| s «< 0

| cat timp m > 0 executa
| | s « s + ms10

I I m « [m/10]
I

|

|

|

In

daca s = k atunci
| scrie k

In

In

a) (4p.) Scrieti valorile afisate la iesire, daca de la intrare se citeste intdi numarul 4, iar apoi succesiv
numerele 3, 11, 2000, 4000. Se considera ca fiecare operatie de scriere afiseaza valorile pe o linie noua.
b) (6p.) Se considera ca se citeste intdi numarul 3, iar apoi cele 3 numere din multimea M = {5, 10,
3000}. Scrieti in ce ordine trebuie citite numerele din multimea M, astfel incat algoritmul sa efectueze
un numar maxim de afisari. Justificati raspunsul.

c) (6p.) Rescrieti algoritmul, folosind in loc de instructiunea repetitiva cu test initial, o instructiune
repetitiva cu test final.

d) (10p.) Scrieti programul in limbajul C sau C++ corespunzator algoritmului dat.

1. SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)

1. (6p.) Se considera variabilele X si y de tip double. Care dintre expresiile C de mai jos reprezintd o
transcriere corecti a expresiei algebrice 4/x°y® ?

a) pow (pow (x,3) *pow (y,5) , 1/4)

b) pow (pow (x, 3) *pow (y,5) , 0.25)

C) pow (pow (x, 3) *pow (y,5), 1.0/4)

d) pow (x,0.75) *pow (y,1.25)

2. (10p.) Se considera un numar intreg strict pozitiv memorat in variabila n de tip int, a carul valoare poate
fi maximum 39. Sa se declare o variabila r, care sa memoreze un sir de caractere si sa se scrie o secventa de
instructiuni C, In urma executarii careia, variabila r sa memoreze cifrele valorii lui n in scriere latina. De
exemplu, daca n are valoarea 38, atunci r trebuie sa aiba valoarea “XXXVIII”.



3. (14p.) Déndu-se un numadr intreg pozitiv n, care nu congine nici o cifra zero, sa se determine un alt numar
ntreg pozitiv m, fiecare cifra a lui m fiind complementul fata de 10 al cifrei corespunzatoare din numarul n.
Complementul fatd de 10 al unei cifre nenule c este cifra ¢c; = 10-c. De exemplu, complementul lui 9 este 1,
al lui 8 este 2, etc. Astfel, daca n este, de exemplu 257, atunci numarul m va fi 853.

a) (10p.) Scrieti algoritmul de rezolvare al problemei in pseudocod.

b) (4p.) Descrieti rolul tuturor variabilelor din algoritm si indicati datele de intrare si pe cele de
iesire.

I11. SUBIECTUL al Ill-lea (30 puncte)

1. (5p.) Se considera sirurile A = (1, 3, 6, 30) si B = (5, 7, 19, 33, 71). Notand cu C sirul rezultat prin
interclasarea lui A si B, scriefi succesiunea etapelor prin care trece sirul C, considerand ca inifial C este sirul

vid, C = ().

2. (5p.) Tn secventa urmatoare, toate variabilele sunt intregi.
gasit = 0;
scanf (“%d”, &n);

while (...) {
}
if (gasit) {
printf (“Numarul %d contine cifra 9\n“, n);
}

Rescrieti secventa anterioara, inlocuind punctele de suspensie, astfel incat in urma executarii secventei, sa se
afiseze mesajul respectiv, in cazul in care numarul n are valoarea 275913.

3. (10p.) Dandu-se doua multimi de numere intregi, A = {ai, ..., an} si B = {by, ..., bn}, sa se determine
multimea diferenta, C=A-B. Sa se scrie un program in limbajul C sau C++, care citeste de la terminalul
standard de intrare numarul de elemente ale celor doua mulfimi, precum si elementele acestora, calculeaza
multimea diferenta si o afiseaza la terminalul standard de iesire.

4. (10p.). Se considera doua functii reale de variabila reala, f si g. Sa se determine valorile functiei compuse
h(x)=f(g(x)) intr-un interval dat [a, b], in puncte echidistante aflate la distanta dx, incepand cu punctul a. Se
considera ca dx < (b-a)/10.

X—1,x<1 —x? x<-1
f(x)= g(x) = )
X+1x>1 1+x°,x>-1

Sa se scrie un program n limbajul C sau C++, care citeste de la terminalul standard de intrare valorile reale
a, b si dx si afigseaza la terminalul standard de iesire valorile functiei h pentru valori crescatoare ale variabilei
X, conforme cu specificatiile problemei. Valorile functiei sunt separate prin spatii.



Examen de admitere sesiunea iulie 2015

Informatica
MODEL 4

Pentru itemul 1, scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului corect.

1. (4p.) Indicati expresia care are valoarea 1 daca si numai daca numarul natural memorat in
variabila Intreagd x are exact trei cifre si este par.

a) x/1000==0&& X >99 && x%2==0 b) x/1000==0 || x < 1000 || x%2 == 0
C) x%1000==0 && X < 1000 && x/2==0 d) x%1000==0] x> 99 || x/2 ==

2. (26p.) Se considera algoritmul alaturat, prezentat in pseudocod

citeste n, k (humere naturale nenule, n>= k)
m<-0

pentru i « 1, n executa

|  citeste ch

| m=m+1

|  x[m]=ch

| cattimp (x[m]>x[m-1]sim>1sik!=0) executa
|| x[m-1] =x[m]

| | k=k-1

| | m=m-1

| L#

|_#

pentru i « 1, m-k executa

|  scriex]i]

|_#

a) (6p.) Scrieti ce se va afisa daca pentru variabila n se citeste valoarea 7, pentru K se citeste valoarea 3
iar pentru variabila ch se citesc valorile 1, 2, 7, 6, 1, 5, 4.

b) (10p) Daca pentru variabila n se citeste valoarea 10, pentru K se citeste valoarea 5 ce valori pot fi date
variabilei ch pentru a se obtine rezultatul 12983. Dar pentru a obtine 98123?

¢) (10p) Scrieti programul Tn limbajul C sau in limbajul C++ corespunzator algoritmului dat.

SUBIECTUL al Il-lea (30 de puncte)

Pentru fiecare dintre itemii 1, 2, 3 si 4 scrieti pe foaia de examen litera corespunzatoare raspunsului
corect.

1. (4p.) Variabila a memoreaza elementele unui tablou unidimensional cu 100 de elemente, numerotate de la
0 1a 99. In limbajul C/C++ un element aflat pe pozitia 25 poate fi accesat prin:

a) a(25) b) &a[25] c) a[25]

2 (4p.) In limbajul C/C++, transmiterea ca parametru pentru o functie a unui tablou de elemente are ca efect
transmiterea:

a) valorilor elementelor din tablou

b) valorii primului element din tablou

¢) adresei tabloului

d) adresei ultimului element din tablou

3. (4p.) Este o diferenta intre urmatoarele declaratii ale functiilor in ceea ce priveste semnatura lor?



int welcome (int arr[]);
int welcome (int arr[2]);

a) Da
b) Nu

4. (4p.) Sunt expresiile arr si &arr aceleasi pentru un tablou cul0 elemente Tntregi?

a) Da
b) Nu

5. (14p.) Se considera un fisier text care contine doar litere mari si mici, cifre, spatii, precum si simbolurile .
- 21

, ? ! (). Scrieti un program in limbajul C sau in limbajul C++ care deschide fisierul de intrare
input.txt in care se afla pe prima linie textul dat si scrieti in fisierul output.txt un singur intreg, reprezentand
partea Intreagd a lungimii medii a cuvintelor textului. Se considerd cd un cuvant se termind cu spatiu, unul

dintre simbolurile specificate anterior, sau caracterul de sfarsit de linie \n.

Exemplu:
input.txt

- Du-te acasa, ca nu mai am nici o treaba cu tine, ai inteles?
output.txt
3

Explicatie:

Lungimea totala a cuvintelor textului = 43, numarul de cuvinte = 14, [43 / 14] = 3.
43 litere

SUBIECTUL al Ill-lea (30 de puncte)

1. (15p.) Se considera secventa de cod definita mai jos:
int fp[3005] = {0};
for(int 1 = 0; 1 < n; ++1i) {

d = 2;
while(x[n] % d == 0) {
fpld] ++;
x[n] /= d;
}
d = 3;
while(x[n] > 0 && d <= x[n]) {
while(x[n] % d == 0) {
fpld] ++;
x[n] /= d;
}
d += 2;
}

}
for(int 1 = 0; i < fp.size(); ++1i){
if (fp(i] !'= 0) |

printf ("$d %d\n", i, fpl[il):
}
}

a) (7p.) Ce va afisa aceasta secventa pentru valorile n =4 si x = {32, 81, 100, 19}?
b) (8p.) Scrieti un program C/C++ care citeste o variabila intreagd m care poate lua valorile 2, 3 sau 4 si
care determind daca valoarea "{/xl * Xa * ... X, este Intreaga.

2. (15p.) Se numeste prefix al unui numar natural format din n cifre, un alt numar natural format din primele
k cifre ale unmarului initial, 1>k>n. Un numar format din n cifre are n prefixe. De exemplu, prefixele



numarului 2714 sunt: 2, 27, 271 si 2714. Un numar se numeste superprim, daca toate prefixele sale sunt
numere prime. De exemplu, numarul 179 este numar superprim, deoarece numerele toate numerele 1, 17 si
179 sunt numere prime. Dandu-se un numar natural m, sa se determine toate numerele superprime mai mici
sau egale cu m. Sa se scrie un program, care citeste de la terminalul standard de intrare o valoare intreaga
pozitiva pentru variabila intreagd m si afiseazd la terminalul standard de iesire toate numerele superprime
mai mici sau egale cu m, fiecare pe o linie noud. In cazul in care nu sunt asemenea numere, se va afisa
mesajul “Nu existd numere superprime”.



Examen de admitere sesiunea iulie 2015

Informatica
MODEL 5

Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acorda 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

SUBIECTUL I (30 puncte)

1. (4p.) Expresia
((2*a + b)%2)&&((b+1)3%2)

este egala cu zero, daca si numai daca:
a) a si b sunt ambele pare
b) a este par si b este impar
c) a este impar si b este par
d) oricarearfiasib

2. (26p.) Se considera algoritmul de mai jos, reprezentat in pseudocod.
citeste n
suma«0
rcat timp n!=0 executa
suma<«suma+n%10
n<n/10
|
scrie suma

a) (4p.) Scrieti numarul afisat daca pentru variabila n se citeste valoarea 475.

b) (6p.) Scrieti doua numere distincte ce pot fi citite pentru variabila n astfel incat, in urma executarii
algoritmului, pentru fiecare dintre cele douad numere, rezultatul afisat sa fie 22.

c) (6p.) Scrieti in pseudocod un algoritm, echivalent cu cel dat, in care sa se inlocuiasca structura repetitiva
de tip cat timp... executa cu o structura repetitiva de alt tip.

d) (10p.) Scrieti programul C/C++ corespunzator algoritmului dat.

SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)

1. (4p.) Se considera urmatoarea secventa repetitiva:
1=0;
while (i+3j<=10)
{
i=1i+1;
J=3-2;
}
Valoarea minima posibila pentru j astfel incat instructiunea repetitiva de mai sus sa nu se execute la infinit
(necontrolat) este:

a) 1 b) 5 c) 6 d) 17 e) 10 f) 2

2. (6p.) Variabilele a si b (a >= b) sunt de tip intreg si memoreaza numere naturale nenule. Expresia care
poate Tnlocui punctele de suspensie astfel incat la finalul executiei secventei obtinute variabila r sa
memoreze ultimul rest diferit de zero (daca exista) este:

Q.

r =a % b;



while(r!=0) {
a=b;
b=r;
r=a % b;

a) r=b

b) r=a

c) r=(a+b)
d) r=a-b

3. (4p.) Se dau variabilele (pointeri la caractere): X = “Ana”, y = “are”, z = “multe” si t = “mere”. Scrieti 0
singura linie de cod astfel incat, folosind cele 4 variabile, pe ecran sa se afiseze:

Ana are multe
mere

4. (14p.) Se da urmatoarea problema: daca se citesc doua numere de la tastatura, a si b, cu a<=b, sa se
calculeze suma produselor numerelor plecand, pe de o parte de la 1 si pana la a, iar pe de cealalta parte
plecand de la b si scazand 1 de fiecare data. (de exemplu, a=3 si b=9, trebuie calculata suma produselor 1*9,
2*8, 3*7).

a) (10p.) Scrieti, Tn pseudocod, algoritmul de rezolvare pentru problema enuntata.

b) (4p.) Mentionati rolul tuturor variabilelor care au intervenit in algoritmul realizat la punctul a) si indicati
datele de intrare, respectiv datele de iesire ale problemei enuntate.

SUBIECTUL al Ill-lea (30 puncte)

1. (4p.) Se da secventa de cod:

fori<—1,n—-1do
for je—n, i+1, —1do
if (3 < aj-1) then
-1 <> 8

Unde instructiunea a;-; <> a; semnifica interschimbarea valorilor a;.; si a;.

Care vor fi valorile vectorului a dupa terminarea pasului i =5, stiind ca la intrare avem valorilen =7 sia=
(7,5,3,1,2,4,6)?

a) (1,2,3,7,6,5,4)

b) (1,2,3,4,5,6,7)

c) (1,2,3,4,7,6,5)

d) (1,2,3,4,5,7,6)

e) (1,5,3,2,4,6,7)

2. (6p.) Structura unui fisier text este urmatoarea:
Numele utilizatorului

Numarul de numere din fisier

Primul numar

Al doilea numar

Ultimul numar

Cititi datele din fisier si afisati pe ecran numerele in ordinea inversa din fisier si apoi pe randul urmator
numele utilizatorului.



3. (10p.) Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n cuprins intre 4 si 100 si
cele n numere ale unui sir. Fiecare numar trebuie sa aiba minim 2 cifre. Creati un nou sir care contine
inversele numerelor citite, apoi, pentru fiecare numar din sirul initial, daca acesta este mai mic decat inversul
sau, adaugati in sirul initial dupa acest numar si inversul acestuia. Afisati pe ecran sirul ce contine numerele
initiale la care s-au adaugat aceste inverse.

4. (10p.) Fie data o pereche de iepuri. Se stie ca fiecare pereche de iepuri produce in fiecare luna 0 noua
pereche de iepuri, care la randul sau devine productiva la varsta de o luna. Sa se scrie un program C/C++
care afiseaza cate perechi de iepuri vor fi dupa n luni (unde n se citeste de la tastaturd) si sa se explice
algoritmul folosit.



Examen de admitere sesiunea iulie 2015
Informatica

MODEL 6

Toate subiectele sunt obligatorii.
Se acorda 10 puncte din oficiu.
Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

SUBIECTUL I (30 puncte)
Marecati varianta corecta (sau variantele corecte).

1. (5p.) Care este rezultatul evaluarii expresiei
a<b<c
dacid a=-2, b=-1 si ¢=0? Dar daci a=0, b=1, ¢c=2?
a) 1 n ambele cazuri
b) 0 Th ambele cazuri
c) 0, respectiv 1
d) 1, respectiv 0.

2. (5p.) Presupunem ca valorile expresiilor booleene “A>B” si “B>C” sunt independente si cd, in medie,
A>B in 75% din cazuri si B>C in 25% din cazuri. Se da codul (fragmentul) de program de mai jos, unde V
este un vector si f, g sunt functii:

if (A>B) VI[i] = f (1)
else if (B>C) VI[i] = g(i);

Daca, intr-un program C, instructiunea i £ de mai sus se executa de 10000 de ori, Cate ori se vor executa
functiile fsi g?

a) De 2500 ori f'si de 1875 ori g.

b) De 7500 ori f si de 625 ori g.

C) De 7500 ori f'si de 1875 ori g.

d) De 7500 ori f'si de 2500 ori g.

3. (5p.) Urmatoarea secventa de program:

int bc=188;
printf (“bc=b%x\n”, bc);

va tipari:

a) bc=188

b) bc=b188
C) bc=bbc

d) altceva

4. (5p.) Ce numar va fi afisat pe ecran dupa executia urmatoarelor instructiuni?

char ch;

int 1i;

ch='G";

i =ch - 'A'";
printf ( "$d\n", i );

a) 5
b) 6
C) 7

8

5. (5p.) Se considera declaratiile:



int al[5], 1i;
Dupa executia instructiunilor de mai jos:

for (1=0;1i<5;1++) al[i]=1;
for (i=0;1<4;1i++) alil=al[i%5+1];

ce valori vor avea elementele lui a?

a) 0,1,2,3,4
b) 1,2,3,4,0
C) 01244
d) 1,2,34,4

6. (5p.) Se da urmatorul program:

#include <stdio.h>
void main ()
{ int a=1, b=2, c=3;
ct=a+++b;
printf ("a=%d b=%d c=%d\n",a,b,c);
}

Care sunt valorile celor trei variabile definite, dupa executie:
a) a=1; b=2; c=6;

SUBIECTUL al Il-lea (30 puncte)

1. (30p.) Se considera doua siruri de numere reale, de lungimi n, respectiv m: X, Xz, ..., Xn, Y1, Y2, ., Ym- S&
se scrie un program in limbajul C sau C++, care realiza urmatoarele operatii

a) Citeste cele doua siruri de la terminalul standard de intrare.

b) Determind daca sirul al doilea este un subsir al primului sir (este format din elemente consecutive ale
primului sir).

) Ordoneaza crecator elementele celor doud siruri.

d) Creaza un al treilea sir, z3, 2y, ..., Zk, ordonat crescator, care contine elementele din primele doua siruri, cu
conditia ca valorile distincte sd apard o singura data.

e) Afiseaza sirurile initiale, cele sortate, preum si sirul creat la punctul d).

SUBIECTUL al Ill-lea (30 puncte)

(30p.) Se considera doua polinoame cu coeficienti reali, P si Q, avand gradele n si m, precum si coeficientii
acestora date de sirurile ap, an-1, ... , a1, g reSPectiv by, bm-1, ... , by, bg. Sa se scrie un program in limbajul C
sau C++, care sa realizele urmatoarele operatii:

1. (4p.) Declara variabilele asociate celor doua polinoame si citeste de la tastatura valori pentru cele doua
polinoame (gradelel lor si vectorii coeficientilor). In plus, declard variabilele reale X, y si a.

2. (7p.) Citeste valori pentru X si y si determina valorile P(x) si Q(y).

3. (7p.) Citeste valori pentru X si Y, sd determina daca polinomul P isi schimba semnul intre X si y.

4. (4p.) Citeste 0 valoare pentru a, si determina restul impartirii lui P la x-a.

5. (8p.) Determina polinomul produs R=PxQ.



